
Zasady gry w debiucie 

 

Najważniejsze zasady gry w debiucie: 

 Zajmij centrum szachownicy pionami i w miarę 

możliwości ustaw swoje figury tak, aby atakowały 

centrum (pola d4, d5. e4 i e5). 

 Wprowadź figury. To one będą odgrywać główną 

rolę w dalszej grze. W pierwszej kolejności 

wprowadzaj figury lekkie (skoczki i gońce),  

a potem ciężkie (wieże i hetmana). 

 W miarę możliwości zrób roszadę, gdyż na 

skrzydle, pod osłoną pionów, król będzie się czuł 

bezpieczniej. 

 Unikaj powtarzania posunięć tą samą figurą, gdyż 

spowolni to ich rozwój. 

 Nie wyprowadzaj figur na linie a i h. 

 

Przewagę pozycyjną w debiucie uzyskuje się poprzez: 

 Kontrolowanie większej liczby centralnych pól (d4, 

d5, e4, e5), co spowoduje, że przeciwnik będzie 

miał mniej miejsca dla swoich figur. 

 Wprowadzenie większej liczby figur niż uczynił to 

przeciwnik. 

 Lepsze niż u przeciwnika ustawienie figur. 

 Stworzenie u przeciwnika słabości. 
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