Zasady gry w debiucie

Najwazniejsze zasady gry w debiucie:

. Zajmij centrum szachownicy pionami 1 w miarg
mozliwosci ustaw swoje figury tak, aby atakowaty
centrum (pola d4, d5. e4 i e5).

. Wprowadz figury. To one beda odgrywac gldéwna
rol¢ w dalszej grze. W pierwsze; kolejnosci
wprowadza) figury lekkie (skoczki 1 gonce),
a potem ci¢zkie (wieze 1 hetmana).

. W miar¢ mozliwosci zrob roszadg, gdyz na
skrzydle, pod ostong piondw, krol bedzie sie czut
bezpieczniej.

. Unikaj powtarzania posuni¢¢ ta sama figura, gdyz
spowolni to ich rozwoj.

. Nie wyprowadzaj figur na linie a i h.

Przewage pozycyjna w debiucie uzyskuje si¢ poprzez:

. Kontrolowanie wigkszej liczby centralnych pdl (d4,
d5, e4, e5), co spowoduje, ze przeciwnik bedzie
mial mniej miejsca dla swoich figur.

. Wprowadzenie wigkszej liczby figur niz uczynit to
przeciwnik.

. Lepsze niz u przeciwnika ustawienie figur.

. Stworzenie u przeciwnika stabosci.
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